





QUERO VER O FUTEBOL! 








Teste a consolas portáteis 


Os jogos de vídeo destronaram, na vida e na imaginação 
bonecas de trapos e pelos soldadinhos de chumbo. Além. 
programas de jogos mais vendidos revelamos-lhe ainda 
estamos em crer, a escolher um melhor presente para o 


O senhor César viu interrompida a sua 
rara do jornal isto uma apetecível 
manhã dominical, por um intermitente. 
bip. bip” procedente do quario dos. 
filhos Perplexo, tentou escutar através 
da porta o que so passava lá dentro: 

'Guidado, ataca pela direta! 

tenção, que eles estão a descer 
mito rápido” 

Dispara contra a primeira fia 
Momentos depois, ao abrir a porta 
comprorou mais trançquilo quo não se 
tratava do uma invasão de extra 
=erressres: os seus filhos estarram. 
simplesmente, a divertirse com uma 
corscia de jogos, 








Saber escolher 


Após as respectivas explicações, o 
“senhor César acabou por perceber 
“que um colega do turma dos seus fihos. 
lhes eprestara a "maquineta” é que, 

Já na escola. mulas crianças possuiam. 
tuma semelhante Por isso, concluiu 
rapidamente que, mais tarde ou mais. 
cedo, os filhas lhe iriam também podir 
uma consola. Assim, no dia segu 
“comegon a informar-se sobre os 
diferentes tipos de consbas de jogos. 
quo tavia no mercado, respocthos 
modos de funcionamento, preços, bem 
assim como os diversos jogos de vídeo 
e respecíivas características o senhor 
César tem o "estranho" hábio de não 
comprar às cegas! 





Consola ou computador 


O primeiro dilema que se apresentou 
ão nosso progenitor, interessado, por 
um lado, muma educação esmeracia 
para os filhos e por outro, na qualidade. 
& interesse dos brinquedos com que 


estos so civertem fo a opção ersro um 
compudçdr na conia d jogos 
m em ereto mtas 
ouiasfinções a possibilidade de 
“ore” programas de jogos Por isso 
ocorreu do senhor César que à 
meia que 06 seu lhos fossem 
crescendo, começariam a aprovesar o 
computador tamém para curas 
areas além dos jogos (processador de 
testo base de dados fora de eáleio 
gráficos etc) - ao comprar o 
computados. mataria dois coelhos de 
“masó cjadada 
No entanto está provado quo amaioria 
cas pessoas, ineluindo os adultos. que 
compram tm compitador pessoal para 
pôr em coca comprogem no a maior 
parte do tempo para jogar Por isso, 
do iermos em atenção que o preço do 
Somputaçer doméscico mas Darao 
Supera argamente o de uma consola 
de jogos, compra de um PO só para 
Jogar justftica-se rio pouco 
Uma consola é um pareho do 
dimensões reduzidas desenhado e 
dlstinado especiicamente para jogos 
do vídeo As consolas unizam cassete, 
as quais estão gravados os jogos em. 
memória não vão 
Deca forma à semeihança do que 








disco rigido de um computador, o. 
acesso é praticamente instantâneo. 

O principal inconvervente das consolas. 
6a sua lata de estandardização; as 
casseres de jogos são incompatíveis 
entro consolas de marcas diforuntos. 
Tendo em atenção todos estes prós e 
“contras, o senhor César. dado que os 
seus filhos ainda são muito novos para 
já tirarem algum proveito de um 
computador e dada a rápida evolução. 
deste mercado, decidiu optar por uma 
consola 

Mas qual? 


De mesa ou portátil? 


De mesa. Esto tipo de consolas 
consiste muma caixa ce dimensões. 
mais ou menos consideráveis que. por 
um lado se liga à corrente eléctrica e, 
por ouiro, se liga ao eurocenector do 
televisor. 





—As conselas de 8 his (Arnstrad GX 
4000, Atari 7600, Comemodore GS4, 
Nitendo NES ou Sega Master System 
T); os catálogos de jogos de vídeo para 
consola estão fundamentalmente 
“guameciios com programas escritos 
para 8 bis, apesar do infeimerte, 
Como já dissemos, as cassetes só 
puderem ser ullizadas em consolas da 
própria marca 

As consolas de 8 bis utlizam um 
rricroprocessador básico, muto barato 
mas bestanto lento em termos de 
cálculo; pelo que as possibilidades 
gráficas são muito limitadas e o grau de 
Hberdade é pequeno. 

As consolas de 16 bits (Sega 
Megadrive) utilizam um. 
microprocessador duas vezes mais 
rápido que o anterior podendo. 
trabalhar com memórias mais potentes 
O grafismo está mais desenvolvido é às 
possihiidades de jogo são mais 
amplas 

O problema situa-se no catálogo de 
jogos. que, por enquanto é ainda mais 
restrito do quo o anterior. 
Portáteis. Estas consoias, com es 
mesmas prestações quo as anteriores, 
estão baseadas na solução de & bis e 
têm incorporado um visor de cristal 
cuido (LCD), pelo que não é 
necessário gás ao televisor 
Normalmente funcionam com pilas se 
Dem que algurnas também se possam 
digar à corrente eléctrica. mediante um 
transformador, 





ProTesto xº 114 - Abril 1992 








= Z 
e jogos de vídeo 

das crianças, o lugar outrora ocupado pelas 
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os seus prós e , contras; o que o ajudará, 
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Três portáteis 


Prirmeito convém insistir, antes de 
passar aos dados concretos do tese, na 
foalincompatiblidade ensre todos os 
modelos, ou seja: é impossível por 
exemplo, utilizar um jogo Nintendo 
“uma consola Sega sto evita. por um. 
ad a pirataria” do programas: por 
xiro, a márca que consiga colocar no. 
mercado a melhor oferta de jogos. 
(ludoteca) será a preferida pelos jovens. 
“menos jovens Para incentivar esto 
Altmo aspecto os tabricares (pelo 
simples facto do so comprar uma 
consola) oferecem a possibisdade de. 
se integrar um clube de utlizadores 
(Emmigos? da marca Estes clubes 
disponibilizam informação periódica 
Sobre as novidades no mercado em 
termos de jogos, organizam concursos 
“Gu oferecem regalias aos seus 
membros. 


os correspondentos sistemas de. 
Tegulação de contraste do ecrá e de. 
“som sulicientemento sensíveis. A olho 


mu, à primeira diferença que se nota 
entro estes aparelhos é, sobretudo. o 
ecrã: monocromático o da Nintendo, a 
cores, o da Atari e o da Sega. 

No entario as possibilidades. 
oferecidas por cada consola são. 
variáveis. Atar é, sem dúvida, a mais. 
Sofisicada e a nica que pensou nos 
“canhotos”, mediarte o sistema de. 
comandos duplos e mversão de 180º de 


corsa do Aran desiga-so 
auoraticamente quando fica vários 
micos sem jogar: poupando, assim 
“anto pilhas como eletricidado caso so 
esqueça a conssa sgada. A Nimendo é 
a Sega possuem um analizador 
Jiminoso que Serve tanto para recordar 
ao ulizador que o apareiho está ligado 
como para avisar quo estado de 
carga das púhas 
Dimensões e peso. ocios estos 
apereihos so possirem o ecrá 
incorporado, são vendidos como. 
portáteis ou soja não é preciso andar 
Somo telerisor à cosas para once 
quer que se vê 

No entanto, portátil não equivale a dizer 
“de bolso” Já que só um dos três 
modelos (Nisencio Game Boy) cumpre. 
graças às cias reduza dimensões, 
esta inção. 

Coon dis, de design mais fruit. 





“Desporto. Nesto grupo incuem-se as 
Simulações de competições 
desportivas, geralmente de ténis, 
fuebol, golf ou de corridas do 
automóveis. Trata-se de jogar 
Jespeilando as regras do desmorto em 
sr ea o estro po tum 

para um 
Jogada goi: 


“ds pesção cos pás da potes ca 
Escolha do faco, cia direcção, da 
direcção do vento. 


Estratégia. O jogador devo tazor 
evoluir O jogo em seu proveito, 

tim plano, pondo 
inteligentemente em acção as 





Cinco famílias 
de jogos 


nos refexos e na rapidez de resoção. 
Geralmente trata-se de uma sucessão 
de quadros nos quais o utlizadorceve. 
disparar sobre tudo o que lhe apareos. 
o se mora à sua ferto 


dna A erga 
através de uma passagem seguindo. 
umosnárioeserunizado Ojogadorddere. 
dirig-ioatravés ca história combatendo. 

& resolvendo enigmas 


Moção. Mistura entre os jogos de 
relexos é de aventuras, sicedom-se 
esta categoria as cenas ce cômbato. 
formando parte de uma história, 

Estas definições são como é evidente, 








calberm numa pasta, mas rio | 
cificdimonte no bolso, 

As dimensões também influem no. 

peso, À Nintendo 6, com alguma 
diferença, o rriodelo mais leve. 

Ecrã. No nosso quadro encorvrará (om 
cm) as dimensões do ecrã de cada. 

uma das consolas testadas. Este. 
elemento é, sem sombra de dúvida. um. 


aspecto importante, por isso. 
analisámo-o em profundiciado. 
(Vokaremos aos resultados mais 
adiarto) 

Acqe o que interessa, é destacar que à 
miiapurização do aparelho também. 
acarreta a redução das dimensões do 
ecrã. Por isso, 6 natural que à Nintendo, 
a consola mais pequena, possua. 


aparelho, ur 
auscaibadores o um cabo de ligação 
“com extra consola o adaptador à 
“ore tem de ser comprado à parte. 
À Bsari Lynx incl somente. com a 
senda do aparelho, um aciaptador à 
corrente. 


Vamos jogar? 


Para além destes aspectos meramente 
técnicos, submetemos as três consolas. 
“Ema série de provas práticas - 
pasemo-las a jogar! 

“odos Os aspectos que comentaremos 
de seguida, assim como as conclusões 
Teferentes aos jogos, são, pois, o 
resultado de uma prova prática e da 
asvaiação cfectunda por um painel de. 
42 usizadores: crianças com idades. 
cormpevendidas entr os 10 eos 17 
amos é adhitos (tre os quais. 
figuravam educadores, docentes e 


de ecrã a Cores (rmais quiosas) 











A duração das pilhas de Nintendo. 

(4 plhas) é seis vezes superior às 
oras (6 pilhas), pelo que se justifica a 
uslização de um adaptador à corrente 
eléctrica ou, pelo menos, a utlização de 
pilhas alcalinas ou recargáveis 
Comodidade visual. O cansaço 
visual é mevitável quando se olha. 
dluranto muto tempo para um ecrã. 

As pessoas que fizeram a prova, 
jogando com as consolas tostadas. 
durante várias horas seguidas, 








sentiam-so cansadas (mais, no caso do 
ecrã monocromático) 





de instruções, que se façam pequenos 
intervalos após determinado tempo de 
jogo. No entarto, qualquer pessoa que 
alguma ves tenha exprimentado um 





Jogo de computador suficientemente 
amaento, sabe muto bem o quão disc 
6 “descolar” do ecrã antes de ganhar 





anierior. Por isso, cron 





que devem 


Ser 0s pai a controlar o tempo que os. 
Elhos passam diante destas consolas 
portáteis encquanto os fabricantes, por 
seulado, devem melhorar a defin 












mais generosos com o seu tamanho. 
Facilidade de utilização. Par» 
analisar esto aspecto tivemos em conta 
a regulação do contraste e do som a 
recisão de resposta dos comandos, a 
facilidade de uma criança jogar sem à 
ajuda de um adulto a facilidade de 
vilização global, a sobdez e o manual 
de instruções. Todos os aparelhos. 
obsiveram classificações, no mínimo, 
aceitáveis sendo à 















respeito à regulação do corsraste e do 
som) 


Qualidade entre aspas 
Netendo Gar Boy e Soga Gamo — 





global, sendo a Sega mais satisfatória 
tecnicamente, sobrendo graças ao seu 
a cores. Ninfendo (com uma 
ludoteca mais sortida), devido à sua 
facilidade do utlização é às suas 
dimensões mais reduzidas, é o 
aparelho inelhor adaptado para os mais 
pequenos (menores de 14 anos). Não 
obstante, estes resultados devem ser 
relativizados, já que a diferença ertre a 

















qualidade da imagem de uma consola. 
portásl e a de uma de mesa é grando. 
Quareo à Atari Lynx. a sua apreciação 
global é aceitável 


Quinze jogos 


Os pais desempenham, sem dúvida. 
um papel mauio importarte ma hora de 








“como na forma de os utilizar: se um. 
determinado jogo põe a criança rum 
estado de excessiva excitação e 
nervosismo, é convenianto ensinar he. 





escolher 5 jogos ciássicos de cada uma 
das três marcas de consolas portáteis 






na caixa “Cinço famílias de jogos 
O mesmo painel de utilizadores 


mto da criança. Apesar 
os aparecerem 

reflecsdos no quadro correspondem, 

vejamos alguns aspectos interessar 





Vamos a votos! 


Idade. Para cada jogo de vídeo, 
pedimos ao painel de utilizadores que 
indicasse a fixa etária a que, segundo 
a sua opinião, estaria destinado. Os. 
resultados demonstram que os jogos: 
de desportos se destinam, 











o 





Piratas: 


de jogo? | 


Paralelamente à realização deste testo 
“chegou-nos lima carta de um dos 
nossos subscritores, Nela, dar-nos 
Conta, concretamente para a consola 
Nintendo, da impossibilidade de 
| utiizar um jogo dle vídeo, da mesma 

Jmaroa é comprada no 

a 
|| Portugal. 

Este “absurdo” obedece a uma 
estratégia do fabricante: evitar a 
comercialização dos jogos à margem 
docrcuto normal 


Com o áxio falguranto deste tipo do 
“proditos surgiram ao mesmo tempo 
Certas redes de importação paraleia, 

que aproveitava O lançamento oécial 
“denowasjoges num determinado país 
para, por sua vez, os comercialzarem 

“ouros, | 
A Sega foi O primeiro labricanto a 
Teagar lançando as suas novidades no 
imesemo dia em todos os paises 

O problema que nos reltara o nosso. 
“subscritor pod ser uma mocixia por 

parte ca Nintendo, para evitar este 

tipo de práticas comerciais. 


| | ora bem, isto, que em princípio 
poderia ser considerado como uma 
defesa co mercado de cada marca 
fãoe a importações paralelas, choca 
frontalmente com um mau costime, 
“mato frequento entro quaso todos as 
fabricantes de jogos de vídeo e 
“consolas vender os jogos sem que as 
nstruções internas estejam trazidas. 
Ejoque é pior em praticamente todos 
&s quadros do prégrio jogo, o texto 
estara também por trader 
Compreender à informação destes 
quadros assim corno os manuais é 
| | imprescindível para entender o 

objectivo do jogo e aber o máxeno 
repdimento. 








Dado que os jogos contidos nas 

cassetes não podem-er prateado” 

etendoemconiao preço elevado des. 

mesmos, não seria demais se os 

jabricantes canalzassem uma parte 

| | dese bos para ormecer um 
melhor serviço ao utilizador reste 

| aspecto 











de 14 anos: estes jogos fazem-nas 
Sente-se “adultos” ao volante de um 
automóvel, com uma raqueta ce ténis 
nã mão ou rum ciube de golf 

Pelo contrário, os jogos de aventuras e 
acção (únicas categorias onde os mais 
pequenos puderam jogar facilmente 
sem a ajuda dos adultos) pareceu mais 
apto para os menores de 9 anos. 


Clareza dos objectivos. Nesto porto. 
alisemos saber so o objectivo do jogo 
era apresentado de forma clara é 
evidente ao uslizador, tendo em linha 
de conta o facto de que manual de 
iniruções rarameme é ão pelas 
crianças, que prof nrontar logo o 
jogo é descobrio por si mesmas. 

A partir das respostas e constatações 
dos ulizadores, chegámos à conclusão 
de que o Terris e o Alieywray da 
Nintendo, e o Columns, da Sega. são os. 
jogos mais apreciados sob este ponto 
“do vista; já que. logo que se comoça a 
jogar se começa também a perceber 
claramento o objectivo a atingir 

Por oposição, no Xenophobe (estranho 
nome, no rmárimo. para um jogo), da! 
Atari, às crianças cisparam sobre. 
monstros sem saberem verdad 
ramento porquê. 

No seu conjunto os jogos de desporto 
o de estratégia obtiveram melhores. 
classificações: já que, nos jogos de 
reflexos, o uslizador avança geralmente 











àscegas 

A classificação por marcas destaca 

Nintendo, por causa das objecáivos dos 
dos 











aualidade do ecra, do desenho e da 
Os jogos de relexos são os 
cuidados quanto a estes aspectos; em 
termos globais, a Sega leva a palma, 
sem dúvida graças à qualidade 

sola e à personalização dos heróis 
nos seus jogos, Por oposição, a 
Netendo éa pior classificada 














Efeitos sonoros. À quatidade dos. 
aspecto secundário para os profamos, 
é um elemento importante ensre os 
adeptos dos jogos do vídeo. 

À Rar é a mais apreciada, enquanto a 
Nitendo se destaca pelas razões. 


Especto social. A tentação da criança 
passar horas a fio em frerto ao seu ecrã 
de jogos não pode afectar nega 
mete a sua sociabilidade? 
Em principio não, quando existo a 
possibilidade de jogar com ou consra 
uma segunda consola, como é o caso 
parscular dos jogos de desporto. Pelo. 
Contrário os dl estratégia estão mais 
ados para serem jogados 
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Aspecto lúdico. cpu valonzámos 
finiamentaiment arespocta a rês 
perguntas Gostaria de jogar este jogo 
Toa veses? Crê que conseguia jo 
“o dura varios mesos sem se 
camsarê 

As mehores ciassficações foram para 
“o Super Mano Land, da Nitendo e 
parao Rygar. da Atari 


Aspecto pedagógico. Ac vemos 
“em conta três critérios: o aumento de 
“corhecimentos, a exigência em termos. 
“de lógica e de reflexão. é o facto do 
Jogo estimular ou não a criatividade da. 
Criança e de a incentivar a criar outros. 


jogos 
Os jogos de extratócia (Tetris, Columns 
“e Kax) deservolverem bastante o 
Sentido lógico, ao contrário dos jogos: 
de reflexos, de aventuras é de acção. 
'No entanto, incita pouco a cratvi- 
dade. 


Efeitos sobre o comportamento. 
Algues jogos de vídeo têm a lamentável 
parsicutaridado. 


de converter ca cons 


O Xencphobe e o Faper Boy da Atar. 
assim como o Gargules Quest da 
Nintendo e o Psych, da Sega são o 
“mais claro exemplo deste facio Pelo 
Corarário, com os jogas de estratégia, a 
criança abandona a consola mais. 
calma 


Sucedâneos e nada mais 


É claro que um jogo de vídeo serve 
para entreter e divertir, o que, em 
determinados momentos, pode ser 
enófico para a pessoa e para o seu 
“Organismo. No entanto, um jogo de. 
vídeo não deve, por exemplo retirar à 
criança o tempo para a prática de um 





cstegoras de jogos de desporto e de 
estratégia as mais apreciadas pelo 
nosso júri de utilizadores, destacando. 
-se o Super Mónaco GP em primeiro, e 
o Columns, em seguncio, ambosda. 
Sega Nas restantes categorias, 
destaca-se o Rycar da Atari pelos seus 
efeitos sonoros e aspecto ídico. 

No fundo do pelotão, situam-se os jogos 
de reflexos, pouco ineressartes, e de 
aventuras, roservacios aos mais novos. 


ESCOLHA ACERTADA 
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Nintendo Game Boy 


Uma vez testadas as três consolas 
portáteis convém matizar & insistir 
conclusões. 

Às dimensões do ecra destes 
aparelhos são excessivamente 
Teduzidas pelo que a attude imediata. 
ao utilizador é aproximar-se 
excossivamente do aprelho, com à 
“consequente fadiga dos alhos. 

Comvém, por isso, “estar de olho "nos 
seus flhos quanto a este aspecto e, se 


consola de mesa. Além de que a 
qualidade visual dos jogos de vídeo 
Paraconsolasportáseórruito inferior 
áqualidade dos exis homólogos para. 
computador ouparaconseiadomesa 
Alêmdesteincomenterte existecnro, 
“de não menor importância o preço 
dos jogos de vídeo é demasiado 
elevado (em comparação com ce 
jogos de computador) para um 


O as consolas portáteis que, 


tecnicamente, obriveram melhores. 
classificações são à Nintendo Game. 
Boy e Sega Game Gear. À Nintendo 
Game Boy de ecra monocromárico, 
tem o incomveniento do poesuir uma 
pior qualidade visualqueaSegaGame 
Gear, que, por sua ver, apesar da 
comodidade queé o seuecráacores, 
possui o seu calcanhar de Aquiles na. 
duração das plhas. Este pode ser 
coleratado ligando à consola à cor 
Tente elécarica através de um trans- 
formador, cuo preço é necessário. 
adicionar ao da própria consola 


e Se tivermos em conta a relação 
cqualsdadeipreço aconsolaportátique 
“obrémotínlo de Escolha Avertadada. 
Nintendo Game Boy (23.050) 

Os jogos de vídeo para consolas. 
portáteis clependendo das ofertas da 
temporada têm um preço que oscia. 
entre os 6 100800 e os 13270800. A 
escolha dos mesmos depende dos. 


catacterisucas do jogo que vão 
“comprar para os filhos. 
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